Pregarie el sierie
RERALIZZA UN GIOCO e feendlegts

NOME ALUNNO O ALUNNA:

| L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.

IL GIOCO DELLA PRCISTORIA = > :ﬁ. Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte

— corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
- ILFENOMENO MIGRATORIO
- LA SCOPERTA DEL FUOCO
- LA VITA IN GRUPPO
Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da
utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che

Gioco da realizzare con genial.ly mostrerete ai vostri compagni.

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente NOVE domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:




IL GIOCO DELLA PREISTORIA = =+
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1 fenemene migreverie
INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

[La seeperis del {veee
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

M:je’rro Fabio

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO
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Maestro Fabio
_vrwwsjochiscdorth,

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA




Pregarie el sierie
RERALIZZA UN GIOCO  cjcerclogfs

NOME ALUNNO O ALUNNA:

L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.
Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte
corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
- ILFENOMENO MIGRATORIO

- LA SCOPERTA DEL FUOCO

- LA VITA IN GRUPPO

Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da
utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che

Gioco da realizzare con genial.ly mostrerete ai vostri compagni.

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:
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Maestro Fabio
1 fenemene migreierie 0 m——
INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

[La seeperis del {veee
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO
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Maestro Fabio
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SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA
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Gioco da realizzare con wordwal

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

NOME ALUNNO O ALUNNA:
001 »~ o || Lattivita che ti propongo & quella di progettare un gioco.
B f Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte
Rrieistotia (ﬂﬂ:ﬁz corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
o T@\IEI{‘;/TWD//L ﬁ‘ - ILFENOMENO MIGRATORIO
- LA SCOPERTA DEL FUOCO
l = t - LA VITA IN GRUPPO
RiseosialIRISEOSTANIRISEOSTA Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
9 9 3 compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da

utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che
mostrerete ai vostri compagni.

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati

relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.
3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A

BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:
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1 fenemene migreverie

Wordwall
. LATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

228

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

[La seeperis del {veee
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

Maestro Fobio

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO




[L'verme vive i groppe

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA




Pregarie el sierie
RERALIZZA UN GIOCO e feendlegts

NOME ALUNNO O ALUNNA:

VIA! L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.
Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte

"'5":’5“ corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
- IL FENOMENO MIGRATORIO

- - LA SCOPERTA DEL FUOCO

" - LA VITA IN GRUPPO
Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da

g Preistoria quiz - DOMANDA 1 K7

o utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che
mostrerete ai vostri compagni.

Gioco da realizzare con wordwal

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:
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RAEROPLANO
| BSTRUZTONTY- .

Maestro Fabio

Preistoria quiz - DOMANDA 1
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1 {enemene migrevelrie
INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

[La seeperis del {veee
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

Maestro Fabio
sewesochiecdorh

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO




[L'verme vive i groppe

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA




[Proegeiie el sierie

RERLIZZA UN GIOCO c jeenclogfs

NOME ALUNNO O ALUNNA:

L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.
Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte

\ )
...5...,51,, corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
- ILFENOMENO MIGRATORIO

E_:' - LA SCOPERTA DEL FUOCO
RISPOSTA3

(<] ] - LA VITA IN GRUPPO
Il Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo

"""""" L| r compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
DOMANDA giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da

utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che

Gioco da realizzare con WORDWALL mostrerete al vostri compagni.

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:
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DOMANDA

H fenemene migraierie
INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

[La seeperis del {veee
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO




[L'veme vive I grruppe 223
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Maestro Fabio

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA




Pregarie el sierie
RERALIZZA UN GIOCO e feendlegts

NOME ALUNNO O ALUNNA:

L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.
0:08 cegli una parola e Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte

! corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
- ILFENOMENO MIGRATORIO
- LA SCOPERTA DEL FUOCO
- LA VITA IN GRUPPO
Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da

KA
ka

E

GIOCO U0 TeanzZare CoM WURDVVALL utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che

mostrerete ai vostri compagni.

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:




E

0:08 Scegli una parola

CRUCIVERBR
IR RUZTO NI

<] U fenemene migraierie

INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.

OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI

RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA

RISPOSTA SBAGLIATA

RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI

RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA

RISPOSTA SBAGLIATA

RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

[La seeperis del {veee
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO




[L'verme vive i groppe

Maestro Fabio
_wwwaochiecdodt

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA




Pregarie el sierie
RERALIZZA UN GIOCO e feendlegts

NOME ALUNNO O ALUNNA:

L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.
Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte

pr— —
\ w ( corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
s . =i 2 - ILFENOMENO MIGRATORIO

- LA SCOPERTA DEL FUOCO

- LA VITA IN GRUPPO

Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da

Gioco da realizzare con WORDWALL utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che
mostrerete ai vostri compagni.

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:




gg & g 22 SCOPPIA IL PALLONCING
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INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO
[L» seeperie del {fveee o
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO: ’ Jatiche del

rv‘m"'fgm Fabio

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO




[L'verme vive i groppe

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA




Pregarie el sierie
RERALIZZA UN GIOCO e feendlegts

NOME ALUNNO O ALUNNA:

L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.
Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte
corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
o - IL FENOMENO MIGRATORIO

B - LA SCOPERTA DEL FUOCO

ricrumet © - LA VITA IN GRUPPO

e Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da
utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che

Gioco da realizzare con WISCGAME mostrerete ai vostri compagni.

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:




@ L'ALVERRE
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INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

[La seeperis del {veee
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




«Schede
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SCRIVIIL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO: Maestro Fabid
_wwwajocHecdorth,

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO
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SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA




Pregarie el sierie
RERALIZZA UN GIOCO e feendlegts

NOME ALUNNO O ALUNNA:

ames's G L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.
et Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte

vasopressor? . . . . . iy
corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:

- ILFENOMENO MIGRATORIO

- LA SCOPERTA DEL FUOCO

- LA VITA IN GRUPPO

Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da
utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che

Dopamine (Intropin)
Norepinephrine (Levopt <d)

> 4
Calcium

Atropine

mostrerete ai vostri compagni.

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:




James's turn
Which of the following
drugs is a potent
vasopressor?
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INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO
[La seeperis del {veee :
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO: & jm&l

Maestro Fabio
_wwwajochiecderlt

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO




[L'verme vive i groppe
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SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO: , vewnesociecdorth.

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA




Pregarie el sierie
RERALIZZA UN GIOCO e feendlegts

NOME ALUNNO O ALUNNA:

L'attivita che ti propongo € quella di progettare un gioco.
Dovrai inventare 17 domande e dare altrettante risposte
corrette sui seguenti argomenti legati al periodo paleolitico:
- ILFENOMENO MIGRATORIO

- LA SCOPERTA DEL FUOCO

- LA VITA IN GRUPPO

Segui passo dopo passo le istruzioni che ti daro. Un altro tuo
compagno dovra progettare il tuo stesso gioco. Nei prossimi
giorni dovrete mettervi d’accordo sulle domande da
utilizzare perché insieme realizzeremo davvero il gioco che

Gioco da realizzare con WISCGAME mostrerete ai vostri compagni.

OBIETTIVI CHE VALUTERO’: STORIA

1. Organizza, comprende ed usa le conoscenze e i concetti studiati
relativi al paleolitico.

2. Segue le istruzioni scritte e le consegne orali date.

3. Organizza il proprio lavoro con metodo e cura.

Per superare sufficientemente la prova dovrai ALMENO inventare
correttamente nove domande e scrivere le relative risposte ESATTE.

Ora non mi resta che augurarti...BUON LAVORO!
P.S. NON TEMERE: se ti trovassi in difficolta ti aiutero volentieri
suggerendoti delle domande a cui dovrai dare solo le risposte.

QUANDO HAIFINITO DI LEGGERE QUESTE ISTRUZIONI ATTENDI A
BRACCIA CONSERTE.

VALUTAZIONE:




CONCERTO SPRZIALE

HSTRUZEONIRY

H fenemene migraieric € a—
INVENTA QUATTRO DOMANDE RELATIVE AL FENOMENO MIGRATORIO NEL PALEOLITICO.
OVVIAMENTE LE DOMANDE DOVRANNO ESSERE TUTTE DIVERSE.

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

Esempio:
LA MANO HA CINQUE DITA: LE GALLINE ABBAIANO
VERO FALSO Oppure: VERO FALSO
TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

[La seeperis del {veee
SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO:

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO

FALSO




[L'verme vive i groppe
ot

SCRIVI IL TESTO DELLA PRIMA DOMANDA QUI SOTTO: v Wl 4

PRIMA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Prima risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA

SCRIVI IL TESTO DELLA SECONDA DOMANDA QUI SOTTO:

SECONDA DOMANDA:

SCRIVI LA RISPOSTA CORRETTA NEL RIQUADRO CORRISPONDENTE E INVENTA ALTRE DUE POSSIBILI
RISPOSTE SBAGLIATE

Seconda risposta:

RISPOSTA ESATTA RISPOSTA SBAGLIATA RISPOSTA SBAGLIATA




PER LE PROSSIME DUE DOMANDE IL GIOCATORE DOVRA’ RISPONDERE VERO O FALSO.
SCEGLI TU COME IMPOSTARE LA DOMANDA COLORANDO IL RIQUADRO CON LA RISPOSTA CORRETTA.

TERZA DOMANDA:
VERO
FALSO
QUARTA DOMANDA:
VERO
FALSO

Rimangono otto domande e altrettante risposte da
inventare. Cosa ti ricordi degli argomenti di storia trattati

@@S@ mﬂ@@mﬂ? quest’anno?

Scegli gli argomenti in massima liberta.

DOMANDA RISPOSTA ERRATA RISPOSTA CORRETTA







